Notions et contenus

Capacites exigibles

3. Optique géométrique

Sources lumineuses.

Modéle de la source ponctuelle monochromatique.

Caractériser une source lumineuse par son spectre.

Indice d'un milieu transparent.

Relier la longueur d’onde dans le vide et la longueur
d’onde dans le milieu.
Relier la longueur d'onde dans le vide et la couleur.

Approximation de l'optique géométrique et notion
de rayon lumineux.

Définir le modéle de l'optique géométrique et
indiquer ses limites.

Reéflexion - Réfraction. Lois de Descartes.

Interpréter la loi de la réfraction a I'aide du modéle
ondulatoire.

Etablir la condition de réflexion totale.

Miroir plan.

Construire limage d'un objet, identifier sa nature
réelle ou virtuelle.




